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Formad grupos de 5 personas para trabajar estos textos.

Leed con atencion y entre todos, a partir de la informacion del texto, responded las
siguientes preguntas:

l.

Miguel tiene 15 afos. Es un chico simpdtico y abierto, sin ningun tipo de problemay con muchos de
amigos.

En su casa tiene acceso al ordenador con Internet. Un dia, en clase, oyé comentar a comparieros suyos
que participaban en juegos online, parecia todo muy divertido. Aquella tarde cuando llegé a casa y acabé
de hacer los deberes investigd sobre estos juegos, encontré uno que le gusté. Se conectd y conocié un
chico que se gano su confianza ensefandole como iba el juego, le regalaba créditos, etc. Al cabo de un
tiempo aquello no resulté ser una amistad, empezaron los insultos, utilizaba un lenguaje grosero, le pedia
dinero a cambio de no explicar nada de su vida privada, de todo lo que él le habia explicado. Este amigo
inicial resultd ser un adulto con muy malas intenciones.

1. ;Pensais que es un caso de acoso? ;Por qué?

2. ;Quién es la victima?

3. ;Ha sido Miguel el que ha provocado esta situacion? jPor qué?

4. ;Qué puede hacer Miguel para arreglar esta situacion?

5. ¢{Pensais que se puede confiar en una persona de la que no sabes nada, por mucho que ella te

explique? ;Hasta dénde llegariais vosotros?

II.
Elegid una persona para que sea el portavoz del grupo y poder hacer un debate mas adelante. Continua-
mos el caso anterior.

Miguel se encontré con unas situaciones muy dificiles de gestionar. Este “amigo” le pedia dinero y él no
pudo acceder porque no tenia manera de conseguir este dinero asi que la persona que le chantajeaba
empez0 a poner en su Instagram informacidn incorrecta de Miguel. Esto afecté a su relacion con sus com-
paferos del colegio.

1. ;Puede pasar esto en la vida real?

2. ;Conocéis algun caso que podais explicar sin desvelar la identidad de la persona afectada?

3. Si vosotros os encontrarais en esta situacion, ;pediriais ayuda a algin compafero de clase o
algun adulto de confianza?

4. Si un amigo vuestro pasase por una situacion asi, ;cOmo reaccionariais?

5. {Vosotros jugais online? ;Explicdis vuestra intimidad a cualquier persona que contactais a
través de Internet?
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M.

Los 5 0 6 portavoces de grupo podéis hacer un repaso de las preguntas que se han realizado en el apar-
tado anterior y podéis salir ante la clase para empezar a hacer el debate con las siguientes preguntas. El
profesor o profesora sera quien modere el debate.

Los aspectos a debatir son:

1. {Pensais que vosotros actudis correctamente en la Red?

2. ;Tenéis cuidado con vuestra intimidad y privacidad en Internet?

3. De una persona que conocéis a través de Internet y que calificais como amigo, ;podéis confiar
plenamente?

4. ;Es correcto colgar fotos o informaciones personales en cualquier lugar de Internet?
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